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Coder et décoder des cases dans un quadrillage

Ecris les codes oU se trouvent les iles.
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Coder et décoder des cases dans un quadrillage

Dessine dans le quadrillage des points de la couleur des bateaux.
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Coder et décoder des noeuds dans un quadrillage

Ecris les codes ou se trouvent les drapeaux.
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Coder et décoder des noeuds dans un quadrillage

Colorie de la bonne couleur 'emplacement des bateaux.
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Coder pour programmer un déplacement

Trace le déplacement du pirate pour découvrir sa destination.
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Coder pour programmer un déplacement

Trace le chemin du pirate et dessine une croix sur le nceud d’arrivée.
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Coder pour programmer un déplacement

Code le déplacement du bateau qui veut arriver au port.
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Coder pour programmer un déplacement

Code le déplacement du pirate vers l'ile.
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Utiliser la proportionnalité dans I’agrandissement d’une figure complexe sur quadrillage

Reproduis cette figure sur le quadrillage en deux fois plus grand, c’est-a-dire en doublant ses dimensions.
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Utiliser la proportionnalité dans I’agrandissement d’une figure complexe sur quadrillage

Reproduis cette figure sur le quadrillage en deux fois plus grand, c’est-a-dire en doublant ses dimensions.




